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INLEIDING

KAATSHEUVEL-0OOST

Kaatsheuvel Oost is een wijk in de gemeente Loon op Zand. Een buurt waar op het eerste oog niet heel veel gebeurt. De mensen
geven een glimlach, tonen een groet of kletsen wat bij het ophalen van de kids bij basisschool de Touwladder. In de buurt liggen er
mooie kansen in de ruimtelijke ontwikkeling. Van het toevoegen van smile-factor tot nieuwe sport-, spel- en beweegmogelijkheden
voor jong en oud. En er is behoefte om meer positieve, en misschien wel diepere, sociale interactie tussen de bewoners te stimuleren.

PLYGRND.CITY

PLYGRND.city is een groep creatieve buurtmakers die zich lokaal inzetten voor een gezonde leefomgeving in gemeenten met kans-
rijke buurten. Met creatieve interventies in de openbare ruimte maken we mensen bewust van een gezonde lifestyle. We werken met
de design thinking methode en delen onze kennis en ervaring om anderen te inspireren. We verbinden ruimtelijk met sociaal domein.
En we betrekken altijd lokale jongeren en professionals bij de co-creatie van de concepten. Op foto rechts, Tim en Emma uit de Kets.

HOODLAB

Hoodlab is een manier om bewoners zelf te betrekken bij het ontwikkelen van hun buurt. We zijn op zoek gegaan naar de talenten
van de mensen met de vraag hoe ze daarmee van waarde (kunnen) zijn voor hun omgeving en we dat zichtbaar kunnen maken in de
openbare ruimte. In een periode van 3 weken is er met bewoners geco-creeerd om de buurt gezonder, mooier en gezelliger te maken.
Na de 1e fase van co-creatie gaan we verder onderzoeken en overleggen hoe we vervolg kunnen geven aan de wensen van de buurt.

OPBOUW VAN DIT BOEKJE

Dit boekje is een inspiratiedocument van het social design traject Hoodlab Kaatsheuvel 2018. Het is opgebouwd uit portretten van
bewoners en professionals uit de buurt. We hebben het proces in beeld gebracht met daaropvolgend de schetsontwerpen van de pro-
jecten die we in 2018 en 2019 kunnen gaan uitvoeren. De conceptplaten zijn werkdocumenten die we samen met bewoners, profes-
sionals en mensen van de gemeente hebben gevormd. Nu gaan we van fase 1 naar fase 2 en mogen we keuzes maken voor realisatie.






BEWONERS

TALENT VAN DE STRAAT
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IN GESPREK MET BEWONERS
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PROJECT 1
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. PICKNICKTAFELS
2. PRULLENBAKKEN
3. JEU DE BOULES
4. FIETSNIETJES
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. FUNBOX
2. KUNSTGRAS
3. VERLICHTING
4. TRIBUNE & WATERTAP



FUNBOX
KAATSHEUVEL

SPORT & SPELMATERIALEN
BOKSEN

IN CO-CREATIE MET GROEP 7 VAN BASISSCHOOL DE TOUWLADDER
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. WAYFINDERS
2. STRAATKUNST
3. SPEURTOCHTEN
4. PRAATPALEN



BEWEEGROUTES
KAATSHEUVEL

ROUTES IN 3 THEMA'S
GELUK

IN CO-CREATIE MET GROEP 8 VAN BASISSCHOOL DE TOUWLADDER
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. STREET ART
2. GELE POPPETJES
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. LOCOMOTIEF WEG
2. DEMPVLOER REALISEREN
3. CALISTHENICSPARKJE
4. BANKJES + PLANTEN
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Concrete elementen in de ruimtelijke uitvoering
1. HEKKEN VERWIJDEREN
2. NATUURSPEELTUIN
3. GRAS EN ZAND
4. BANKJES
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A PLYGRND.city

HOODLAB KAATSHEUVEL
is een concept door en voor de bewoners van de buurt



